HTC2013 vi: Hungarian Team Championship

Csapat Osszeallitas, csapatkapitany feladatai:

-Minden csapat 5 f6bdl all

-Minden csapatban egy sereg csak egyszer szerepelhet.

-A verseny nyilt listds. Minden csapat sereglistdi kzzé lesznek téve a verseny el6tt 1 hénappal.
-Minden csapat koteles valasztani egy csapatkapitanyt (aki természetesen jatszik a csapatban)
Csapatkapitany feladatai:

-A csapat Osszeallitasa, a csapat sereglistainak az ellenérzése, és elkildése a megfelel6 formatumban, idére a
szervezGknek.

-A forum folyamatos nyomonkdvetése, és az esetleges valtozasok kommunikdldsa a csapattagok felé.

-A csapat eredményeinek korrekt kezelése egy el6re kiadott Osszesité lapon. (Olvashatdan irva, ki-ki ellen,
mennyi lett a vége (VP-k) stb.)

-Ha vitas kérdés meril fel jaték kozben elsé |épésben a sajat csapat kapitanyatdl kell segitséget kérni az lgy
rendezésében, ha ez nem sikeres akkor lehet a birédhoz fordulni.

Ervénytelen sereglistak:

-Ha valaki érvénytelen sereglistat ad le a hataridé lejartaig, akkor annak a legkisebb valtoztatdssal kell azt
helyrehoznia. Tilos plusz egységeket, karaktereket belerakni, magiaiskolat valtoztatni stb, stb.

-Ha az els6 mddositas utdn sem sikeriil érvényes listat kredlni, a szervez6k a legjobb tudasuk és a legkisebb
valtoztatasokkal kijavitjak a kérdéses listat. llyenkor reklamaciénak helye nincs.

Szabalymaddositasok:

-Max két karakter/egységre érvényes a “look out sir” szabaly (annak minden feltételével) olyan varazslatok
ellen, amik automatikusan megoélik vagy automatikusan eltavolitanak egész osztagokat: Dwellers Below, Final
Transmutation, Dreaded 13th.

-Folding Fortress nem engedélyezett.

Altalanos seregkorlatozasok:

- Nevesitett/specialis karakterek nem hozhatdak.

- Jelenleg érvényes GW dltal publikdlt seregkdnyvek, kivétel a Kdosztorpék akik a Forgeworld Thamurkan
konyvét hasznaljak.

- Egy sereg maximum 4 harci gépet és sablonos fegyvert hozhat (6sszesen). Azon harci gépek, amik sablonos
fegyvert hasznalnak, egy valasztasnak szamitanak. Minden sablonos fegyver (beleértve varazstargyakat,
képességeket stb.) beleszamit ebbe a korlatozasba, kivéve a vardzslatokat. A nyilvet6k % valasztasnak
szamitanak.

-Minden BSB hozhatja az egységtipusanak megfeleld targyakat, mintha nem lenne BSB.



-Osztagonként nem lehet tébb mint 40 modell, és az osztag nem keriilhet tébb mint 450 pontba (beleértve
command group-ot, fejlesztéseket, magikus targyakat, zaszlokat). Ennek a szabalynak a lista készitésekor kell
megfelelni, ezek novekedhetnek a jaték alatt. A szabdly nem vonatkozik karakterekre.

-A hadigépeket talpakra (base) kell rakni. A talp formdja és mérete akkora legyen hogy a hadigép a kezel6k
nélkil raférjen. A hadigép célpontra fordulasanal a talpat nem kotelezd forditani, elég a talpon [évé hadigépet.
Jaték elején a hadigépnek meg kell hatarozni egy pontjat ahonnan a l6vés tavolsagmérései torténnek. Ha
rohamozzak a hadigépet akkor a talphoz kell mérni a rohamtavot és nem kell ,close the door”-t csinalni.
-Skirmish egységeknek is kotelez6 mozgato talpat hozni a jaték gyorsitasa érdekében.

Magiakorlatozas:

|II III

-Nem lehet duplikdlni a nem ,signature-spell”’-eket, beleértve a ,bound spell”’-es targyakat is. Maximum 2

,,Spirit leech” varazslatot tudhat egy sereg.

-A mdgia szeleitél eltekintve maximum 2 kocka adhaté a power vagy a dispel pool-hoz magiafazisonként.
Minden ezen felilt termelt PD vagy DD elveszik, ez vonatkozik a ,,chanelling” —re is.

-A jatékosok maximum 5 kockat hasznalhatnak egy varazslat létrehozasara. Ha ,,death” vagy ,shadow” iskolat
haszndl maximum 4 kockdt hasznalhatnak.

-Minden sereg maximum 12 PD-t hasznalhat egy fazisban.
-Lehet olyan képesség/osztag, ami tbbbet termel, de ez esetben az 2 kockat meghaladd kockdk elvesznek.

-Vannak varazstargyak/képességek, amik kockagenerdldsnak szamitanak e korldtozas szempontjabal.
Azaz ha a listan szerepel egy targy, ami “1 PD-nek szamit”, akkor mar csak egy PD-t termelhetsz a sajat
magiafazisaidban, az egész jaték alatt (figgetleniil, hogy a targyat hasznaltad-e, elpusztult-e, megvan-e még).
Ezek a “+X PD/DD-nek szamit” targyak/képességek soha nem haladhatjak meg a 2 PD/DD-t kérénként (példaul
ha hozod a Book of Hoeth-t - +2 PD/+2DD-nek szamit -, akkor mar nem hozhatsz olyan targyat, ami “+X PD/DD-
nek szamit”).

-Barmilyen, a pool-hoz adott kocka szamit, figgetlenil a forrastdl (generalt, lopott, el6z6 fazisbdl athozott,
varazstargyak/képességek altal termelt kockak a vardzslas erdsitésére akar a varazslas elStt vagy utan tortént a
termelés, varazslat altal létrehozott, lore képességgel termelt, stb.). A tobblet termelt kockak egyszeriien
elvesznek, és semmilyen mdédon nem lehet hasznalni (pl. nem lehet tarolni). Ha egy kockat ellopsz az
ellenféltdl, és mar megvan a két termelt kocka, akkor a kockat kiveszed az ellenfél pool-jabél, majd elfelejted.

-Minden automatikusan dispel-6 targy “1 DD-nek szdmit”, minden mdagiafazisban.

Seregspecifikus korlatozasok:

Megjegyzés: ahol a pl. ,,0-2” korlatozas van, az azt jelenti, hogy abbdl maximum kett6 osztagot/stb.-t lehet
hozni.

-Beastmen: 2650 pont, +1 PD, -10%

-10%: minden VP, amit a seregen ir az ellenfél, csokken 10%-kal — beleértve zaszlokért, hadvezérért stb.
szerzett pontokat is.

Tuskgor Chariots, Ungor Raiders osztagokbdl 0-4 lehet.

Az egységek maximalis korlatozdsa 50 f6 és 550 pont a 450 helyett.

-Bretonnia: 2400 pont
Dispel Scroll/The Silver Mirror, max 1.



-Chaos dwarf: 2400 pont

Hellcannon, Irondeamon 0-1.

Hobgoblin Khan 0-3.

Chalice vagy Sorcerer Prophet. Chalice of darkness 2 PD-nek szamit.

Iron daemon, K'daii destroyer, Second taur'ruk, hadigépnek szamit.

Magma Cannon/Hellcannon/Dreadquake Mortar/Prophet with Lore of Death/Hashut-bdl maximum 3 lehet a
seregben.

Crown of Command on mage/K'daii Destroyer, max 1 lehet a seregben.

-Dark elf: 2400 pont

Maximum 35 Repeater Crossbow figura lehet (nem beleértve a szekereket és karaktereket) a seregben.
Harpies 0-2,

Dark riders 0-3,

Replilé karakterek 0-2,

Shades max 20 figura,

Pendant-ot nem viselhet Dreadlord vagy mas modell Crown of command-al.

Pendant of Khaeleth/Crown of command/Cauldron of Blood/Hydra max 2 6sszesen.

Sacrificial dagger/mage lord, max 2 Gsszesen.

Assassins/Rending stars max 4 dsszesen.

-Daemons of Chaos: 2400 pont

Skull cannon 0-1.

Repil6k max 4 6sszesen.

Rock of Inevitability nem hasznalhaté.

-Dwarfs: 2400 pont, +2 DD

Max 45 Quarrelers/Thunderers dsszesen.

Grudge Throwers 0-2.

Gyrocopter nem szamit bele a max 5 hadigép/sablonos fegyverbe.
5 hadigép lehet, Az Ull6 kettének szamit.

-Empire: 2400 pont

Max 45 handgunners/crossbowmen dsszesen.
Knightly orders 0-3.

Demigryphs max 10 figura.

Cannon/Steam tank max 3 dsszesen.

Cannon/Steam tank/Demigryph unit, max 4 6sszesen.
Crown of Command/Steamtank, max 1 dsszesen.

-High elf: 2500 pont +1 PD

Vortex Shard +1DD.

Book of Hoeth +3 PD, 2 DD.
Banner of the World Dragon +1DD.

-Lizardmen: 2400 pont

Jungle swarm, Skinks <20, Skinks skirmish 0-3.

Salamanders 0-1.

Scar-Veterans coldone-on 0-2.

Cogitations +2 DD.

Cupped hands of the Old Ones +2 PD.

Scroll/Cube of darkness/egy vagy tébb slann-al, max 2 6sszesen.

Death lore/bane head/feedback scroll/Cupped hands of the Old Ones, max 1 dsszesen.

Crown of Comand/Standard of Discipline/Focused Rumination/Higher State of Consciusness/egy vagy tobb
slann, max 2 6sszesen.

Skinks <20/Skink skirmirshers/Jungle swarms/Chameleon skinks/Terradons/Salamanders/Razordons/Slann,
egységek max 9 Osszesen.



-Ogre Kingdom: 2400 pont

Max 15 Leadbelchers/maneaters pisztollyal 6sszesen.

Gnoblars < 20 0-3.

Dispell scroll/Hell heart, max 1 dsszesen.

Hell heart/Rune Maw Banner +1 DD mindegyik.

Iron Blaster/Crown of Command, max 1 dsszesen.

Slaugther master/Iron blaster/Standard of Discipline, max 2 dsszesen.
Max 8 Mournfang figura.

-0&G: 2600 pont

Night Goblin Sdmanok gombai nem szamitanak bele a PD limitbe.
Maximum 60 figura egységenként.

Fanatics/Manglers max 9.

-Skaven: 2400 pont

Slaves/Rat Swarms mindegyike 0-3.

Rat Packs <20 0-2.

Hellpit Abomination, Warp-Lightning Cannon, Doomwheel 0-1.
Gutter runners max 2 egység, 20 figura dsszesen.

Engineers 0-3.

Screaming Bell/Second Grey Seer/Power scroll, max 1 dsszesen.
Hellpit Abomination/Screaming Bell/2nd Assassin, max 2 6sszesen.
Doom Rocket/Brass Orb/Storm Banner max 2 dsszesen.

-Tomb Kings: 2600 pont, +1 PD, -10%.

Neferra's Scrolls of Mighty Incantations +2 PD és 2 DD.

Hierotitan +1 PD amig jatékban van.

Skeleton Horsemen, Skeleton Horse archers, Chariots egységek 0-3 mindegyikbdl.
Warsphinx/Necrosphinx max 3 6sszesen.

-Vampire Counts: 2400 pont

Zombies, Dire Wolfs egységek 0-3 mindegyikbdl.

Repiil6 egységek 0-4.

Vargheists max 8.

Eteri egységek 0-3, és max 2 ugyanolyan fajtabol/karakterekbél.

Terrorgheist 0-1.

Howls/shrieks max 2 6sszesen.

Red Fury/Quick Blood/Terrorgheist/Necromancer Lord/Vampire Lord, max 3 6sszesen.
Max 15 hatason Ul6 karakter és black knights komba.

Master of Black Arts/Blasphemous Tome +1PD mindegyik.

-Warriors of Chaos: 2400 pont

Core Chaos chariots, Marauder Horsemen, Warhounds mindegyike 0-3.

Hell Cannon 0-1.

Figurak 3+ ward-al nem viselhetnek Crown of Command-ot.

Talisman of Preservation/Armour of Destiny/Third eye of Tzeentch, max 1 ugyanannal a figuranal.

Daemon Prince modellnek max 4 lehet az aldbbiak koézul Scaly skin/Soul feeder/Chaos armour/Mark of
Nurgle/Fly/Lvl1-2/LvI3-4.

Replilék 0-4, modellek regenerating flesh-el 2-nek szamitanak.

Replil6k Breath weapon-el 2 sablonnak szamitanak.

-Wood elf: 2600 pont, -10%.

Max 70 glade guard.

Max 5 Glade guard egység.

Glade Riders, Scouts egységek 0-3 mindegyikbdl.



Parositas

A parok kialakitasara 15 perc lesz. Ha 15 perc alatt nem sikerul kialakitani a parokat a maradék véletlenszerlen
lesz 6sszesorsolva. Erdemes erre a sorsolasra a seregeknek jelképezé kis kartya hasznalata.

1.( 1. és 2. par 6sszesorsolasa)

Mindkét csapat kirak egy sereget.

Mindkét csapat az ellenfél felajanlott seregére kitesz 2 sajat sereget.
Mindkét csapat a felajanlott 2 sereghbdl kivalasztja az ellenfelét.

2.(3. és 4. par 6sszesorsolasa)

Mindkét csapat kirak egy sereget.

Mindkét csapat az ellenfél felajanlott seregére kitesz 2 sajat sereget.
Mindkét csapat a felajanlott 2 seregbdl kivalasztja az ellenfelét.

3. Az 5. par mindig a fennmaradé 2 sereg lesz.

A parok Osszeparositasa utan minden parhoz véletlenszerlien hozza lesz rendelve egy elére meghatarozott
asztal. Ennek a megkdnnyitésére szintén lehet kartyakat hasznalni.

Forduldk

Minden forduld lejatszasara 2 éra 45 perc all majd rendelkezésre. Ezen felll van a 15 perc parositas.

8:45-9:00 Els6 forduld parositas
9:00-11:45 Els6 forduld

12:15-12:30 Masodik forduld parositas
12:30-15:15  Masodik forduld

15:30 - 15:45  Harmadik forduld parositas
15:45-18:30  Harmadik fordulé

18:45 Eredményhirdetés

Asztalok

5 féle asztalon torténik a jaték (lasd melléklet). Minden asztalhoz csatolva lesz egy a tereptargyak
elhelyezkedését jelképezé kis abra. Minden meccs elején a jatékosok kotelesek leellenérizni a tereptargyak
helyzetét és esetleg korrigalni az eltéréseket.

Minden csata a Battleline felallas szerint fog menni.

Pontszamitas

A szabdlykonyv szerint, az alabbi kivételekkel:

- azon osztagok, amik az eredeti Iétszamuk 25 vagy kevesebb %-dnal vannak szamlalaskor, 50% VP-t adnak
(karakterekre, szornyekre és kezelGikre, harci gépekre és egyéni modellekre ez nem vonatkozik).

- a csata végén menekil6 osztagok 50% VP-t adnak.

Egyik esetben sem szamitanak bele a pontba a bonuszok (generalis, zaszlo, stb.). Menekiilé 25% alatti osztagok
is csak 50% VP-t adnak.



VP tablazat

0-150 10 10
151-300 11 9
301-450 12 8
451-600 13 7
601-750 14 6
751-900 15 5
901-1050 16 4
1051-1200 17 3
1201-1350 18 2
1351-1500 19 1
1500+ 20 0

A csatak végén Ossze kell adni az Gsszes szerzett pontot, amit az Gsszesité lapra a csapatkapitany
felvezet. A maximum pontérték 100-0 lehetne, de hogy egyik csapat se tudjon nagyon elhlzni ezért 65-35-nél
rosszabb eredménye nem lehet egy forduldnak. Tehat ha egy csapat 65 pontnal tébbet ért el, akkor sem kaphat
annal tobbet, mig az ellenfele mindig megkapja a minimum 35 pontot.

Lathatdsag (LOS) és fedezékek:

Tereptargyak felosztasa LOS szerint:
- Blokkoljak a lathatésagot: Hegyek, épiiletek, jarhatatlan terepek
- Nem blokkoljak a lathatdsagot: az 6sszes tobbi tereptargy

Az egység nehéz fedezékben van, ha:

- Masik egység mogott van BRB41.

- Epliletben van BRB127.

- Fedezék (obstacle) mogott van BRB127.

- A célpont egység nagyobb részét takarja a l6v6 egység el6l egy LOS-t blokkold tereptargy.
- Ami meghatdrozasra keriil a BRB 41. oldalan.

- A célpont egység nagy része romok kozt tartézkodik.

Az egység konnyl fedezékben van, ha:
- A l6vés erddn keresztil vagy erd6be torténik BRB119.

Azoknak a 16v6 egységeknek, amik hegyen allnak nem jar biintetés ha olyan egységen |6nek keresztil ami nem
hegyen all.

Epuletbdl kilovs egységet tgy kell tekinteni, mintha hegyen allna.

Large target tulajdonsagu egységeknek a fedezékek, romok, mez6k, és kozbensé egységek nem adnak
fedezéket.

Jaték kozbeni szabalyok

Ezek a szabalyok nyilvdn mindenki szamara evidensek, igy inkdbb csak a félreértések elkeriilése végett keriltek
a kiirasba.

-Mindenki koteles sereglistdt hozni, érthet6 nyomtatott formatumban, amit vitas helyzetekben és
pontszamolasnal koteles az ellenfelének megmutatni. Amelyik csapatnak a tagja sereglista nélkil jatszik az a
csapat -10 VP bilntetést kap a verseny végén.



-A kockadobdsoknal el6re be kell jelenteni hany kockaval dobunk és milyen célszamra. Meg kell varni amig az
ellenfél leellendrzi a dobdsok értékét. Ne vegyiik fel tal hamar a kockakat a félreértések elkerilése végett.

-Rohamndl, mozgasnal el6re beszéljik le az ellenféllel hogy esetlegesen elfér-e az egység és egyezziink meg a
szlikséges dobas célszamaban is. Ne a roham kidolgozasanal legyen veszekedés fél inch-eken.



Asztalok:
Az asztalok a 2013-as év ETC 2. 3. 4. 6. 7. szamu asztalai szerint kertilnek kialakitasra.
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Tereptargyak:
Hegyek: kb. 6” x 8”, blokkoljak a LoS-t. BRB119, els6 5 bekezdés.

Erd6k: kb. 6” x 12”, hagyomanyos erdék (nincs misztikus erdd stb.), konnyl fedezéket adnak a
fentebb leirtak alapjan. BRB119 elsé 6 bekezdés.

Tavak: kb. 6” x 12”, a BRB-ben leirtak alapjan (normdl folyé). BRB120 els6é 5 bekezdés, nincs
misztikus folyd stb.

Akadalyok: 2 db 6”-es szakasz. A BRB szerint (falak), kivéve, hogy csak az szamit fal mogotti
egységnek, amelyik éppen védi a falat. Az akaddlyok nem blokkoljak a LoS-t és adnak fedezéket.
BRB122-123.

Epiletek: A BRB-ben leirt normal épiiletek. BRB126-129, nincsenek &si épitmények. Fliggetlendil
attél, hogyan vannak megjelenitve, minden éplilet egy részes. Nincsenek tdbb részes épiiletek.
Tovabba szintén fuggetlenil attol, hogy mivel jel6ljik, minden épiilet két szintes. Minden szintre
10 gyalogsagi modell fér el. Nagyobb egységek nem foglalhatjdk el az épiiletet. Monstrous
Infantry 3 modellnek és Warbeast-ek 2 modellnek szamitanak rohamnal. Minden épiilet blokkolja
a LoS-t.

Romok: kb. 8” x 8”. A BRB-ben leirt marshland, kivéve az ott taglalt példakat. BRB121 els6 3
bekezdés. A romok nem vizes tereptargyak. Nehéz fedezéket adnak, ahogy fentebb irva is van.

Jarhatatlan: 6” x 6”. Blokkolja a LoS-t. Semmilyen modell nem hatolhat at rajta, kivéve, ahol
specialis szabaly ezt megengedi.



